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RESUMO

Observamos, nas Ultimas décadas, as mudancas que estdo ocorrendo no cenario
mundial, em consequéncia de diversos avancos tecnoldgicos, responsaveis por
desencadear profundas mudancas em varias areas do conhecimento, inclusive na
area de educacdo. Devido a essa nova realidade educacional, pensou-se em quais
métodos poderiam ser utilizados para contribuir com o processo de ensino e de
aprendizagem do aluno. Por sua vez, acreditamos na Teoria da Aprendizagem
Significativa, onde se faz necesséaria a analise do conhecimento que o aluno ja
possui para servir de apoio aos novos conceitos que ele incorpora a sua bagagem
cognitiva pré-existente, denominados como conceitos subsuncores. Nesta pesquisa
foram utilizados Mapas Conceituais, como ferramenta de apoio a coleta de dados,
elaborados pelos alunos e professor da disciplina de Histéria, em uma turma do
sétimo ano do ensino fundamental. Durante a pesquisa foram realizadas seis
intervencdes com a utilizacdo de Mapas Conceituais no desenvolvimento de
contelidos especificos da disciplina de Histéria da respectiva fase (sétimo ano), em
uma escola da rede privada de ensino, na cidade de Pelotas, no Estado do Rio
Grande do Sul. A utilizacdo destes demonstrou diversos aspectos positivos quanto a
sua utilizacdo pelos alunos, apds terem recebido uma orientacdo inicial quanto a
elaboragdo dos mapas, assim como, informag@es relativas ao contetudo especifico
gue estava sendo desenvolvido. Sendo assim, a utilizacdo de Mapas Conceituais
proporciona ao educando um aprender em um formato mais atrativo, envolvente e
dindmico, fazendo com que ele se torne efetivamente 0 sujeito no processo de
aprendizagem e principalmente, que este venha a ter uma Aprendizagem
Significativa.

Palavras-chave: Mapas conceituais. Aprendizagem significativa. Ensino da Historia.



ABSTRACT

In the last decades, we have observed the changes taking place on the world stage
as a consequence of several technological advances responsible for triggering
profound changes in several areas of knowledge, including education. Due to this
new educational reality, methods which could be used to contribute to the teaching
and learning process were analyzed. We believe in the Significant Learning Theory,
according to which it is necessary to analyze the knowledge that the student already
has in order to support the new concepts that he or she incorporates into his or her
pre-existing cognitive background, called subsumption concepts. Conceptual Maps
were used in this research as a tool to support the data collection elaborated by the
students and the professor of History, in a seventh grade class of elementary school.
During the research, six interventions were carried out using Conceptual Maps in the
development of specific contents of History of that grade in a private school in the city
of Pelotas, Rio Grande do Sul State, Brazil. The interventions showed several
positive aspects regarding the use of Conceptual Maps by the students, after
receiving an initial orientation about the elaboration of the maps, as well as
information concerning the specific content that was being developed. Thus, the use
of Conceptual Maps provides a more attractive, engaging and dynamic way of
learning, enabling the student to effectively become the subject in the learning
process and, more importantly, having a meaningful learning process.

Keywords: Conceptual Maps. Significant Learning. History Teaching.
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1 INTRODUCAO

Nos ultimos anos, temos observado mudancas na educacdo no Brasil,
principalmente, com relacéo ao perfil de aluno que temos em sala de aula. Percebe-
se a existéncia de um aluno inserido em um mundo altamente visual e instantaneo,
recebendo milhares de estimulos diariamente. Muitas dessas mudancas estédo
ocorrendo devido aos avancos tecnolégicos e cientificos que temos presenciado nas
Gltimas décadas, em um mundo globalizado que exige dos sujeitos novas
habilidades cognitivas, visando deixa-los capazes de competir no mundo atual com

essas novas demandas.

Nesse contexto, observamos que o professor ndo é mais a figura principal
no processo educativo. O aluno contemporaneo tem a sua disposicdo um imenso
campo de informacdes disponiveis ao seu acesso. Para agravar mais ainda a
situacao, temos a sala de aula como um local ultrapassado, com poucos estimulos,
um local que, na maioria das vezes, ndo envolve o aluno, onde ele ndo tem uma

participacéo efetiva, onde geralmente € um mero ouvinte.

Tedricos como Moran, Masetto e Behrens (2000), falam sobre as mudancas
da sociedade atual, que passa por um periodo de constantes mudancas em todas
as esferas da sociedade, inclusive na educagédo, e essas mudangas ocorrem
simultaneamente. Com esse novo panorama da sociedade, o papel da educacao e
do professor, acabou mudando, e hoje, esse papel consiste em dotar a
humanidade com uma capacidade de garantir o seu desenvolvimento e
crescimento sustentavel, oferecendo a cada pessoa condi¢des para decidir sobre o
seu destino.

Os educadores de hoje, precisam estar preparados para a realidade da
escola do século XXI. Alarcdo (2001) dissertou sobre essa questado, concluindo que
os professores devem estar cientes dos desafios e das possibilidades da profissao
que escolheram, isto é, a profissdo de professor. Para isso, os professores
precisam internalizar diversos conhecimentos e também aprimorar suas
habilidades.

Diante desse contexto, surge uma preocupacdo com a formacdo dos

professores. Enfrentar esses desafios da educacdo atual, obtendo éxito, esta
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relacionado a formacéo do professor em estar preparado para exercer 0 magistério
de maneira plena e eficiente. Para isso, é preciso que o professor conheca os

educadores e suas teorias que embasam 0s processos de ensino e aprendizagem.

Na educacdo contemporanea, o professor adquire um papel fundamental na
formacdo de seus alunos. Hoje, o sujeito educador é um mediador do
conhecimento, pois os alunos, na maioria das vezes, ja sabem alguma coisa sobre
determinado assunto que estd sendo abordado. Porém, necessitam de alguém
para auxilia-lo na filtragem e na assimilagéo® desse conhecimento, assim como, na

efetiva organizacédo desse conhecimento.

Tavares (2004) afirma que construimos conhecimento relacionando o novo
com 0 que sabemos e, a partir dessa relacdo, fazemos articulacdes entre o que
conhecemos e a nova informacdo que estamos recebendo. Ele afirma que esse

tipo de relacdo ocorre ao longo de nossa vida.

Muitos autores estudaram as teorias cognitivas, como Jean Piaget e Lev
Vygotski. Eles iniciaram as pesquisas com essas teorias na década de 20, no
século XX, “[...] procuravam explicar o processo de constru¢do do conhecimento
humano e desenvolvimento da inteligéncia [...] que nos leva a conhecer como se

processa interiormente a aprendizagem.” (LAKOMY, 2008, p.19).

Por sua vez, a teoria de Ausubel (1968) sobre Aprendizagem Significativa
(AS), pode ser empregada de forma a auxiliar o ensino de contetudos na disciplina
de Historia, no Ensino Fundamental (EF), tendo em vista todos os avancos
tecnologicos que tém ocorrido nos ultimos anos e, também, pelos desafios da
sociedade atual, complexa, instantédnea e globalizada.

Assim, esta pesquisa propde a utilizacdo de Mapas Conceituais (MC), a
partir de conceitos estabelecidos na AS, nas aulas de histéria, em uma turma de
sétimo ano do EF, com o objetivo de auxiliar no processo de ensino e de
aprendizagem, oportunizando ao aluno uma maneira diferente de se trabalhar um

conteudo na sala de aula. Dessa forma, pretende-se que o aluno venha a ter uma

A assimilacdo ausebiana é o processo no qual o novo conteido interage, de forma néo
arbitraria e ndo literal com algum conhecimento que o aluno ja possui, no qual Ausubel
(1968) denomina subsuncores, que servem de ancoragem para o novo conhecimento, “novo
conhecimento adquire significados e o conhecimento prévio adquire novos significados.
Nessa interacdo, os dois se modificam, porém diz-se que houve uma assimilagdo do novo
conhecimento.” (MOREIRA, 2012).
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participagdo mais efetiva na sala de aula, a partir da elaboragdo de MC, para

modelagem conceitual de novos conteddos ministrados pelos professores.

1.1 PROBLEMA DE PESQUISA

O aluno, nos dias atuais, est4 cada vez mais disperso e desinteressado pelo
momento da sala de aula, por ser um lugar pouco atrativo para ele, se comparado
ao mundo virtual que esta ao seu alcance, fora da sala de aula, com inUmeros
estimulos e recursos disponiveis que ele tem acesso, em casa, ha rua, em todos 0s
lugares. O desinteresse que o0 aluno tem pela sala de aula é motivo de
preocupacao constante do professor, que se esforca em fazer com que o0 momento
da aula seja mais proveitoso, mais estimulante e, consequentemente, que produza

uma aprendizagem mais significativa.

1.2 JUSTIFICATIVA

O interesse pelo tema, envolvendo a utilizacdo de mapas conceituais no
processo de ensino e de aprendizagem de historia, no sétimo ano do EF, surgiu
observando minha préatica docente e o interesse da turma em realizar atividades
que utilizem algum tipo de tecnologia. Isso ocorre nas turmas do EF de escolas da
rede privada de ensino, na cidade de Pelotas/RS, principalmente ao ser proposto
algo que faca com que o aluno participe da aula, deixando de ser, somente, um

mero ouvinte.

A cada dia que passa, 0 ato de estimular os alunos torna-se uma situagéo
problema na sala de aula, isto €, transforma-se em um desafio a ser vencido.
Observamos que os alunos estdo constantemente sendo estimulados, tanto em
casa, quanto nas ruas, de inUmeras maneiras, por meio de imagens, sons, cores,
entre outros fatores. Neste momento, surgem algumas importantes questbes

investigativas:
« Como fazer da sala de aula um lugar atrativo e estimulante?
« Como chamar a atencao dos alunos com a aula tradicional®?

« Como envolver esse aluno com a nossa aula?

®Aula tradicional - ocorre Aprendizagem Mecénica e tem o professor como centro da aula, muitas vezes sem a
participacdo ou interacéo dos alunos com a aula ndo ocorrendo uma Aprendizagem Significativa.
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Nos dias atuais, 0 modelo tradicional que € utilizado na sala de aula vem se
apresentando ineficiente. Precisamos, constantemente, utilizar, criar, adaptar novas
formas e maneiras de ensinar, objetivando sempre cativar o aluno para a sala de
aula, despertando o seu interesse em aprender, pois "[...] as pessoas se apropriam
do mundo através das experiéncias que ja tiveram, e ndo de calculos abstratos e
generalizacfes." (BANNEL, 2016, p.57 apud GEE, 2009).

Podemos explicar uma aula tradicional em que ocorre um tipo de
aprendizagem que Ausubel (1973, 2003) define como Aprendizagem Mecanica
(AM). Por sua vez, Moreira e Massini (2009) também desenvolveram esse tema, e
argumentaram que nesse tipo de aprendizagem nao existe interagdo do novo
conhecimento com algo que o aluno ja consolidou em sua bagagem cognitiva. Em
vista disso, o conhecimento fica solto, sem se relacionar com nenhum conhecimento

gue ele ja possui, isto €, um subsuncor, de acordo com Ausubel (1968).

Sendo assim, este trabalho visa a apresentar as possibilidades de utilizacédo
de MC na sala de aula, incluindo-se os contetdos programéticos de uma turma do
sétimo ano do Ensino Fundamental, objetivando-se que o aluno possa atingir uma
AS.

1.3 OBJETIVOS

A sequir, serao listados 0s objetivos que norteiam este estudo.

1.3.1 Objetivo Geral

Contribuir para que o aluno possa obter uma AS nos contetdos de historia,
por meio da utilizacdo de MC na sala de aula, nos diversos conteudos propostos

para o sétimo ano do EF.

1.3.2 Objetivos Especificos

e Observar o interesse dos alunos da turma com as atividades desenvolvidas

na sala de aula.

e Identificar o nivel de interesse dos alunos para a utilizacdo de MC na sala

de aula.

e Mensurar a utilizagdo dos MC na sala de aula como recurso para

desenvolver no aluno uma AS.
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e Analisar as possibilidades de utilizagdo de MC na sala de aula.

e Verificar as expectativas dos alunos em relagdo ao novo formato de

trabalho, que sera desenvolvido em sala de aula.

1.4 QUESTAO DE PESQUISA
Este estudo pretende responder a seguinte questéo de pesquisa:

De que forma a utilizacdo de mapas conceituais pode vir a auxiliar no
processo de ensino e de aprendizagem de histéria, no sétimo ano do Ensino

Fundamental?

1.5 PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS
Esta pesquisa serd de cunho qualitativa intervencionista.

Segundo Guerra (2014, p.11):

Na abordagem qualitativa, o0 cientista objetiva aprofundar-se na
compreenséao dos fendmenos que estuda - a¢Bes dos individuos, grupos ou
organizacbes em seu ambiente ou contexto social - interpretando-os
segundo a perspectiva dos proprios sujeitos que participam da situacao,
sem se preocupar com representatividade numérica, generalizagdes
estatisticas e relacdes lineares de causa e feito.

Segundo a autora, na pesquisa qualitativa devemos observar alguns
elementos fundamentais no processo de investigacdo, compreendendo: “a
interacdo entre o objeto de estudo e o pesquisador.” (GUERRA, 2014, p.11). Isto
devera ocorrer durante todo o desenvolvimento desta pesquisa, pois sera realizada

em sala de aula, com uma turma do sétimo ano do EF.

Por sua vez, outro fator nos chama a atencéo, neste ponto da pesquisa, isto
€, “a interpretagao/explicacdo do pesquisador’ (GUERRA, 2014, p.11), que € muito

importante no processo de investigacao.

A avaliacdo dos dados coletados nesta pesquisa incluird a aplicacdo de MC
em uma turma do sétimo ano do EF e devera ser analisada, possibilitando,
observar se, com a utilizacdo de tal ferramenta de estudo e de aprendizagem

ocorreu efetivamente uma AS.

O termo pesquisa intervencionista ndo é comumente utilizado na area de
educacdo. Segundo Damiani (2012), sua utilizacdo na educacgéo pode proporcionar

um grande potencial para a utilizagao de “novas praticas pedagoégicas” (DAMIANI,
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2012, p.2, ou ainda, acabar por desenvolver e aprimorar as préaticas educativas ja

existentes na sala de aula.

Damiani (2012) dissertou sobre a importancia da intervencéo na sala de aula:

As intervencfes que realizamos podem ser vistas como um passo
no processo de ascensdo do abstrato ao concreto: elas representam
o momento de aplicagao das abstragdes tedricas [...] para entender a
realidade concreta (problemas de ensino e aprendizagem a serem
sanados), testando sua pertinéncia e posteriormente produzindo um
concreto pensado (entendimento do processo de ensino inovador e
suas possibilidades), teorizado. (DAMIANI, 2012, p.7-6).

Para a autora, as intervengées vém muito a contribuir com o processo de
aprendizagem do aluno. Portanto, como ela afirmou, trazem para o aluno o
concreto, a aplicacao efetiva do que ele aprendeu em algo concreto, que ira facilitar
sua aprendizagem. No caso desta pesquisa, isso se efetivou por meio da
construcdo de MC sobre determinados contetddos que foram desenvolvidos em

sala de aula.

Por sua vez, em um primeiro momento, se faz necessario um levantamento
sobre o Estado do Conhecimento (EC) sobre AS, MC e outros aspectos
importantes que estdo relacionados com esta pesquisa € com 0S Seus Sujeitos.
Esse levantamento bibliografico foi realizado em livros, teses, dissertacbes e
artigos periodicos, objetivando aprofundar os conhecimentos sobre as tematicas

desenvolvidas nesta pesquisa.

1.6 MAPA CONCEITUAL - PESQUISAREALIZADA

Neste ponto, sera apresentada a estrutura da dissertacdo, por meio da
utilizacdo de um MC (Figura 1), pois este é “considerado como uma forma grafica
de representagéo do conhecimento.” (MARTINS, 2017, p.25).

Tavares (2007, p.72) nos apresenta a ideia de utilizacdo de MC:

O mapa conceitual € uma estrutura esquematica para representar um
conjunto de conceitos imersos numa rede de proposicdes. Ele é
considerado como um estruturador do conhecimento, na medida em
gue permite mostrar como 0 conhecimento sobre determinado
assunto esti organizado na estrutura cognitiva de seu autor, que
assim pode visualizar e analisar a sua profundidade e a extenséo.
Ele pode ser entendido como uma representacdo visual utilizada
para partilhar significados, pois explicita como o autor entende as
relagcdes entre os conceitos enunciados.
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Mapas Conceituais sao “recursos para a representacao de conhecimento, se
constituem em palavras que expressam um conceito, conectadas umas as outras
por meio de expressdes ou frases de ligacédo - conectivos - formando proposicées
que traduzem a estrutura cognitiva do sujeito.” (NOVAK; GOWIN, 1984 apud
CIGNACHI, 2014, p.28-29). Sendo assim, a utilizagdo de MC vem a contribuir para

a visualizacdo de toda a pesquisa.

REFERENCIAS

9 CONSIDERAGOES
FINAIS

DISSERTACAO

1 INTRODUGAO apresenta

(1.1 PROBLEMA DA PESQUISAl

8 INTERVENCOES E
ANALISE DOS DADOS
/ 7 PERCURSO

METODOLOGICO

apresent:

1.2 JUSTIFICATIVA J€———— ontém (2 ESTADO DO C:)NHECIMENTO)

evidencia

RESPOSITORIOS LEVANTAMENTO |  aborda
PESQUISADOS BIBLIOGRAFICO

apresenta
aspectos da

1.3 OBJETIVOS

apresenta

contém

K A
1.3.1 GERAL | | 1.3.2 ESPECIFICO

6 O ALUNO, NOSSO
SUJEITO DA PESQUISA
5 DISCIPLINA
DE HISTORIA

aborda

/\

5.1 DIFICULDADES NA DISCIPLINA
DE HISTORIA (5.2 O PROFESSOR DE HISTORIA]

v
[1.4 QUESTAO DA PESQU[SAJ

7.1 DELINEAMENTO 7.2 COLETA
DA PESQUISA DE DADOS

3 APRENDIZAGEM 4 MAPAS
SIGNIFICATIVA CONCEITUAIS

(1.5 PROCEDIMENTOS METODOLOG]COSJ

[146 MAPA CONCEITUAL DA PESQUISA]

Figura 1 — Mapa Conceitual da Dissertagao.

(Elaborado utilizando-se o aplicativo computacional Cmap Tools,
disponivel em: <http://cmap.ihmc.us>. Acesso em: 5 nov. 2017)

Conforme apresentado no MC (Figura 1), a divisdo e organizacdo da

dissertacao sera da seguinte forma:

O capitulo 1 apresenta a Introducéo da proposta desta pesquisa, o problema
de pesquisa, a justificativa, o objetivo geral e os objetivos especificos, a questdo de
pesquisa, 0s procedimentos metodoldégicos que irdo nortear todo o0
desenvolvimento da pesquisa e, também, apresenta um MC para que seja possivel

visualizar a pesquisa que estamos desenvolvendo.

O capitulo 2 apresenta o Estado do Conhecimento (EC), com o
levantamento de alguns dos principais trabalhos disponiveis sobre a tematica da

pesquisa, tanto sobre AS, como também sobre MC.


http://cmap.ihmc.us/
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No capitulo 3 comenta-se a teoria da Aprendizagem Significativa (AS)
(MOREIRA, 2006), onde serao abordados alguns aspectos da educacao atual e as
possibilidades de utilizacdo dessa teoria para contribuir no processo de

aprendizagem dos alunos do EF.

No capitulo 4 sdo apresentados os Mapas Conceituais (MC) (NOVAK;
CANAS, 2006), o que sdo e como podem ser utilizados na sala de aula objetivando
uma AS. Nesse capitulo, desenvolvemos varios aspectos de sua utilizacdo e
também como elabora-los com os alunos e as principais regras para construcao de
um MC.

O capitulo 5 com o titulo de “A Disciplina de Histéria” foi desenvolvido um
texto sobre a disciplina de historia na educacdo contemporanea, a divisdo que foi
criada no EF e EM, além de como essa disciplina se consolidou na historia do
Brasil. Esse capitulo foi dividido em outros dois pontos que sao “Dificuldades na
Disciplina de Histéria” onde foi abordado o modelo de educacao contemporaneo e
as mudancas que estdo ocorrendo na educacéo e no perfil de aluno que chegam
as escolas e as dificuldades de dar aulas para esse aluno. Também
desenvolvemos um ponto sobre o “Professor de Histéria” e o seu papel na

educagéo e os desafios enfrentados diariamente por este profissional.

No capitulo 6 “O aluno, Nosso sujeito da pesquisa”’, desenvolvemos
especificamente o aluno, que € 0 Nnosso sujeito da pesquisa, o aluno do sétimo ano
do EF, suas caracteristicas e peculiaridades. Observamos um aluno que apresenta
uma falta de interesse pelos conteudos que estdo sendo trabalhados em sala de
aula, um aluno que tem dificuldade na leitura e que tem multiplos estimulos durante
o dia, mas que, na sala de aula, ndo tem muitas atividades e/ou dinamicas que

chamam sua atencéo.

No capitulo 7 é apresentado o “Percurso Metodolégico da Investigagao”
onde é apresentado as caracteristicas da pesquisa, a fundamentacédo teérica para
o desenvolvimento desta, onde utilizou-se os MC com objetivo de obter uma AS e
0s autores que fundamentaram essa pesquisa. Esse capitulo é divido em duas

partes, o “Delineamento da Pesquisa” e a “Coleta de dados”
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No capitulo 8 apresentamos as “Intervencdes e Analise dos Dados” obtidos
na pesquisa, 0s experimentos que foram realizados também serdo todos

apresentados neste capitulo com as respectivas observacées dos mesmos.

No capitulo 9 apresentamos as “Consideragdes Finais” e as observacdes
conclusivas sobre a utilizacdo dos MC na nossa pesquisa objetivando que ocorra

uma AS no nosso sujeito da pesquisa, 0 aluno do sétimo ano do EF.
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2 ESTADO DO CONHECIMENTO

Neste capitulo serdo resumidos e analisados, alguns textos que compdem o
Estado do Conhecimento (EC) sobre a tematica desta pesquisa, visando apresentar
autores que ja desenvolveram estudos sobre AS e MC, em diferentes areas de
pesquisa, como também na area de educacao.

Este levantamento foi realizado em livros e, também, em diversos sitios sobre
educacédo, Google Académico e, principalmente, nos repositérios da Capes, Ibict e
Scielo. Nesses repositérios, foram encontradas dissertacbes e teses onde 0s seus
respectivos autores desenvolveram, em suas pesquisas, tematicas que, de alguma
maneira, viessem a servir de apoio ou fundamentacdo ao desenvolvimento desta

pesquisa.

Quadro 1 — Repositérios Pesquisados.

Repositoérios Link de Acesso

Banco de Teses e Dissertacdes

. o |
da Capes http://bancodeteses.capes.gov.br/banco-teses/#!/

Biblioteca Digital de Teses e

Dissertacdes (BDTD) http://bdtd.ibict.br/vufind/

http://www.scielo.br/cqgi-
Scielo bin/wxis.exe/iah/?IsisScript=iah/iah.xis&base=title&f
mt=iso.pft&lang=p

https://repositorio-
aberto.up.pt/bitstream/10216/66525/2/28271.pdf

Universidade do Porto

Fonte: Elaborado pelo autor

Por sua vez, considerou-se, no aporte tedrico, a importancia da utilizacdo de
diversos artigos relacionados com a proposta desta pesquisa, envolvendo a utilizagcéo
de MC e a teoria da AS de Ausubel (1968).

O Google Académico também foi utilizado. Nele, foram pesquisadas bibliotecas
de algumas instituicdes, sitios de eventos, entre outros, onde estavam publicados
artigos que vieram a contribuir com a pesquisa. Alguns deles foram utilizados na
construcéo desta proposta de pesquisa, como referencial tedrico, e outros, somente

como textos de consulta, pois apresentavam alguma relacdo com esta pesquisa.


http://bancodeteses.capes.gov.br/banco-teses/#!/
http://bdtd.ibict.br/vufind/
http://www.scielo.br/cgi-bin/wxis.exe/iah/?IsisScript=iah/iah.xis&base=title&fmt=iso.pft&lang=p
http://www.scielo.br/cgi-bin/wxis.exe/iah/?IsisScript=iah/iah.xis&base=title&fmt=iso.pft&lang=p
http://www.scielo.br/cgi-bin/wxis.exe/iah/?IsisScript=iah/iah.xis&base=title&fmt=iso.pft&lang=p
https://repositorio-aberto.up.pt/bitstream/10216/66525/2/28271.pdf
https://repositorio-aberto.up.pt/bitstream/10216/66525/2/28271.pdf
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As pesquisas nos repositorios e bibliotecas foram realizadas através das

seguintes palavras-chave: mapas conceituais,

aprendizagem significativa,

ensino de historia e ensino fundamental. Utilizando estas palavras-chave,

separadamente, todos 0s repositérios e bibliotecas apresentavam um namero

elevado de itens, incluindo dissertacfes de mestrado e teses de doutorado que,

quando combinadas, fizeram com que o numero de itens fosse reduzido. O mesmo

ocorreu quando as buscas foram realizadas no Google Académico, onde foi obtido

um numero bem expressivo de artigos sobre as tematicas que foram solicitadas.

Quadro 2 - Levantamento bibliografico.

Autor Titulo da Pesquisa Institui¢do/Programa Ano Nivel
Rejane Maria de Mapas Conceituais e aprendizagem Universidade Federal da
Araujo Lira de conteudo escolas no Ensino Paraiba. Programa de Pds- 2012 Mestrado
Falcao. Fundamental I. Graduagdo em Educacéo.
Universidade do Porto.
O mapa conceptual como recurso .
Maria de Fatima didatico na promogao de Mestrado em Ensino da
. . p- . _C . Histdria e da Geografia no 30 2012 Mestrado
Pires Beca. aprendizagens significativas no . . e .
. . Ciclo do Ensino Basico e Ensino
ensino de Geografia. L.
Secundario.
e N Instituto Federal Sul-Rio-
Utilizacdo de Mapas conceituais no
- . . . Grandense. Mestrado
Grasile Cignachi processo de ensino e aprendizagem . N 2014 Mestrado
L . e Profissional em Educacgdo e
na disciplina de projeto arquitetonico .
Tecnologia.
Uma proposta pedagégica para a Universidade de Caxias do Sul.
Vanessa Cristian P p P . g .g . P Programa de Pés-Graduagdo
) , aprendizagem significativa de . A 2015 Mestrado
Rech Vigané . . em ensino de ciéncias e
trigonometria. "
matematica.
A construgao de experimentos pelos Universidade Federal do
alunos do ens. Técnico integrado ao Espirito Santo - Centro de
Leandro Valle médio: uma proposta de resolugdo Ciéncias exatas. Prog de Pés-
prop ¢ - & L. 2015 Mestrado
Soares de problemas no contexto de uma Graduagdo em Ens. Fisica.
mostra escolar de ciéncia e Mestrado Profissional em
tecnologia. ensino de Fisica.
Aprendizagem significativa de Fisica Universidade Tecnoldgica do
Hideraldo no 92 ano do ensino fundamental: as Parand. Programa de Pds-
2015 Mestrado

Corbolin Guedes.

relagdes de proporcionalidade como
organizadores prévios.

Graduagdo em Educacao
Cientifica e Tecnoldgica.
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A di ignificativas: . .
prei:icIiZ:tgi\?::slsiglle::Zslvas Universidade do oeste de
Leticia Savaris . e . Santa Catarina. Programa de 2015 Mestrado
inter/multidisciplinares no Ensino , o =
P&s-Graduagdo em Educagdo
Fundamental
. L Universidade Federal do Para.
Rui Guilherme Uma andlise dos principios da , N
. o . Programa de Pés-graduagdo
dos Santos aprendizagem significativa no ensino - A 2015 Mestrado
. B em Educagdo em Ciéncias e
Monteiro através de temas. .
Matematicas.
. . Os Mapas Conceituais como Universidade Federal do Acre.
Maria Lucilene ferramentas de aprendizagem Mestrado Profissional em
Belmiro de Melo R P ~ & . A 2016 Mestrado
Acécio significativa na formacgado de ensino de ciéncias e
professores de biologia. matematica.
Do laboratério de aprendizagem de Pontificia Universidade
Ri issi Ii LAPLI oJf Parana. P
lt.a de Cas.SIa |ng|'Jas ( ) ao uso de m'apas Catdlica f:io arana F rograma | o | boutorado
Veiga Marriott conceituais para o desenvolvimento de Pés-Graduagdao em
da aquisi¢do de linguas (MAPLI) Educacdo.

Fonte: Elaborado pelo autor.

Dos diversos trabalhos analisados alguns deles abordavam definigcbes sobre
MC e também sobre AS, dando énfase a estas andlises voltadas ao seu campo de
estudo especifico, abordando estas mais efetivamente as suas respectivas
pesquisas. Todos os autores trabalharam os conceitos de MC e AS utilizando
diversos autores, sendo que alguns autores estavam presentes em todos 0s

trabalhos analisados.

Falcdo (2012), desenvolveu em seu trabalho uma andlise sobre a teoria da
AS de Ausubel e, também, sobre a utilizacdo de MC no processo de ensino e
aprendizagem. Para esse autor, “mapa conceitual € uma representagéo grafica de
uma estrutura cognitiva de uma pessoa, em que um conjunto de conceitos é
construido de forma a estabelecer relagdes evidentes.” Seu trabalho segue os
principios da teoria de Ausubel, que "ndo busca classificar conceitos, mas
relaciona-los e hierarquiza-los, indicando significados e representacdes concisas
das estruturas conceituais." (FALCAOQ, 2012, p.47).

Beca (2012, p.5), desenvolveu seu trabalho sobre o uso de MC no ensino de
Geografia, onde afirma que “a teoria da aprendizagem significativa aliada a técnica
da construcdo de mapas conceptuais permite aos alunos uma modificacdo dos

seus conhecimentos anteriores vinculando-os aos novos, ja que é o proprio aluno
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que faz a relagdo dos conhecimentos anteriores com os que adquiriu.” Confirma,
também, a importancia do papel do professor, salientando a importancia que este
tem no ato de ensinar, e a importancia que tem para o aluno a sua pratica em sala

de aula, de forma o obter a AS.

Cignachi (2014), assim como Falcéo (2012) e Beca (2012) desenvolveram,
em sua dissertacdo de mestrado, a utilizacdo de MC no processo de ensino e
aprendizagem, aplicado ao ensino de projeto arquitetdnico, no curso técnico de
edificagbes, do IFSul, campus Pelotas. A primeira afirma que MC s&o “recursos
para representar conhecimento, se constituem de palavras que expressam um
conceito, conectadas umas as outras por meio de expressodes ou frases de ligacao”
(CIGNACHI, 2014, p.28-29). Afirma, também, que a utilizacdo de MC vem
ocorrendo no ambito escolar como facilitador da aprendizagem e também no setor
empresarial. A autora também escreve sobre AS, onde explica a importancia de
ancorar 0s novos conhecimentos nos conceitos relevantes que o aluno ja possui,
Ou seja, 0S novos conhecimentos precisam ser relacionados com 0s
conhecimentos pré-existentes na estrutura cognitiva do aluno. Assim, pode ocorrer
aAS.

Vigano (2015), desenvolveu sua pesquisa utilizando a AS de Ausubel em
uma proposta de ensino de trigonometria. Trabalhou os conceitos da AS dando
énfase a importancia que devemos dar ao conhecimento que o aluno possui,
denominado de conhecimento prévio. Para ele, esse “é o ponto de partida para a
aprendizagem de novos conceitos.” (VIGANO, 2015, p.20). Afirma, em seu texto,
baseado na teoria de Ausubel (2003), que os conhecimentos prévios sdao muito
importantes e sdo eles que acabam por influenciar de maneira mais positiva no

processo de aprendizagem para que ocorra uma AS.

Soares (2015, p.20), afirma em sua pesquisa que AS “é uma aprendizagem
com significado.” Na sua abordagem do tema, apresenta a ideia de AS de maneira
muito semelhante a varios outros autores, falando da importancia da relacdo do
novo conhecimento ou conceito com o ja existente, que Ausubel (1973) chama de
subsuncor, que também é conhecido “como conhecimento prévio, € denominado o
fator de maior relevancia na aprendizagem significativa.” (SOARES, 2015). Ele
também desenvolve os trés fatores que sao importantes para que ocorra a AS,
baseado em Ausubel (2003).
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Guedes (2015, p.14), aborda em sua pesquisa a utilizacdo da AS no EF e
afirma que, quando o que o aluno estiver aprendendo, o que ele chama de “novas
ideias ou novas informagdes” precisa vir a ter uma relacdo com algum conceito,
algum conhecimento que ja esteja na estrutura cognitiva do aluno. Assim, podera
ocorrer uma AS significativa. Para ele, os novos conhecimentos devem se
relacionar com conceitos que j& estejam na estrutura cognitiva do aluno, de forma
gue possam servir de ancoragem para 0 hovo conhecimento que sera incorporado

pelo aluno em sua estrutura cognitiva.

Savaris (2015, p.51), também trabalha em sua pesquisa os estudos de
Ausubel, sobre AS. Ela afirma que “a aprendizagem € um processo complexo e
interno, que além de envolver todas as dimensfes do ser humano, requer um
tempo de maturagéo, configurando-se de maneira processual.” Segundo a autora,
no contexto educativo atual, os processos de aprender e ensinar vao ao encontro
da teoria da AS, que consiste na interacdo do conhecimento que o aluno ja possui
na sua estrutura cognitiva, com um conhecimento novo que esta recebendo. Assim,

com a interacdo entre os dois, a AS ird ocorrer no aluno.

Monteiro (2015, p.20) discute em sua pesquisa a teoria de David Ausubel,
sobre a AS, e afirma que a AS “é um processo pelo qual a nova informacgao
interage com aspecto relevante da estrutura do conhecimento do individuo”. Afirma
gque a teoria de Ausubel entende que o0 mais importante no processo de
aprendizagem é o conhecimento que o aluno ja possui, para que, a partir dele,
possa fazer as relagbes com um novo contetudo a ser incorporado a sua bagagem
cognitiva. O autor utilizou a teoria da AS para estudar o ensino através de temas

geradores para a sala de aula.

Os autores, Vigano (2015), Soares (2015), Guedes (2015), Savaris (2015) e
Monteiro (2015) desenvolvem em suas pesquisas a teoria de David Ausubel sobre
AS, sendo que os trabalhos tém uma fundamentacéo tedrica semelhante, em que
muitos autores que fundamentam tais obras se repetem apresentando ideias e
estudos sobre a AS em diferentes campos de estudo e com diferentes niveis de

ensino.

Acacio (2016), investigou em sua pesquisa a utilizacdo de MC como

ferramenta de aprendizagem na formacgao de professores de biologia. Para isso, a
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autora fez um levantamento de algumas pesquisas que investigavam a utilizagéo
de MC em diversos contextos educativos, mas que serviram de aporte tedrico para
sua pesquisa. Também discute a teoria da AS de Ausubel e suas contribuicbes
para aprendizagem, citando diversos autores em sua pesquisa, incluindo Joseph
Novak, que criou os MC, e Moreira, que tem varios artigos publicados sobre a

utilizacao de MC.

Marriott (2016) desenvolveu em sua tese a teoria da AS e também dos MC.
Inicia seu trabalho explicando o conceito de AS, quando este surgiu, e cita diversos
autores que trabalham com a AS. A autora divide a AS em trés fases, isto €, fase

inicial, fase intermédia e fase terminal, discutindo cada uma dessas fases:

Na fase inicial, o estudante percebe a informacdo como partes
isoladas sem aparente conexdo e tenta memoriza-las. Ele procura
estabelecer analogias e usa seu conhecimento esquematico
(Schema) para estabelecer analogias, tentando fazer suposicdes
baseadas em experiéncias prévias e processar a informacdo de
forma global; na fase intermédia, ele jA comeca a encontrar relacdes
entre o conteddo novo e o seu contetdo prévio, e ele jA comeca a
aplicar o conhecimento a outros contextos e a empregar estratégias
de organizacdo como mapas cognitivos ou conceituais, mas ele
ainda ndo consegue processar o material de forma autbnoma,
automética ou profunda; e na fase terminal de aprendizagem, os
mapas comecam e ser melhor integrados e a funcionar com uma
maior automacidade e autonomia, com um menor controle
consciente. Com uma maior énfase na execucgdo da tarefa que na
aprendizagem, o foco passa a ser na resolucdo de problemas e
respostas as perguntas. (MARRIOT, 2016, p.73).

A autora também afirma que, para ocorrer uma AS, é mais provavel que esta
venha a ocorrer por descoberta pois, nesse caso, o aluno “se esforgca para fazer a
integracéo do novo conhecimento ao conhecimento ja existente.” (MARRIOT, 2016,
74). Apresenta, também, as trés condi¢cdes necessarias para que ocorra uma AS,

sendo que, pode-se resumir isso:

« 0 material que o professor esta propondo aos alunos deve ser
potencialmente significativo; deve ter potencial para despertar o interesse do

aluno em aprender;

* 0 novo conteudo, ou conceito que o aluno esta aprendendo, deve se
relacionar com o subsuncor (conhecimento que o aluno ja possui) de forma
nao arbitraria, ou seja, ndo com qualquer ideia, mas sim, com algo que seja

realmente relevante;
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» 0 aluno precisa ter uma pré-disposicao para aprender.

Esses dois ultimos autores analisados, cujas pesquisas foram realizadas
mais recentemente, desenvolveram seus trabalhos sobre a utilizacdo de MC com
professores de biologia. Acacio (2016) diz que os sujeitos da sua pesquisa S8o 0s
professores e ndo os alunos. J& Marriott (2016) desenvolveu sua pesquisa sobre a
utilizacdo da AS no ensino de linguas.

E importante salientar que foram apresentados, neste estudo do estado do
conhecimento, somente os autores de dissertacdes e teses em que as pesquisas
estavam relacionadas com este trabalho. Porém, considere-se que a utilizacao de
artigos também contribui muito para a construcao e referencial tedrico da pesquisa,

porém, ndo foram listados nesta fase da pesquisa.
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3 APRENDIZAGEM SIGNIFICATIVA

Observamos, na educacdo contemporanea, a ocorréncia de diversas
mudancas nos processos de ensino e aprendizagem. A partir de uma analise do
contexto educativo atual, torna-se necesséario conduzir Nnosso pensamento no
sentido de possibilitar aos alunos uma aprendizagem mais efetiva.

Nesse sentido, a teoria da AS, apresentada por Ausubel (1968), se apresenta
como uma nova possibilidade de compreender como o educando constroi
significados no processo de aprendizagem. Leva em consideragao 0s conceitos que
o aluno ja incorporou a sua bagagem cognitiva. Moreira (2011) define AS como um
processo onde o0 novo contelddo que esta sendo trabalhado com o educando se
relaciona com algum conceito que este ja possua. Essa relacdo deve ocorrer com
conhecimentos que o aluno ja possua, mas que sejam “especificamente relevantes,
os quais Ausubel chama de subsuncgores.” (MOREIRA, 2011, p.26).

Para que ocorra uma aprendizagem significativa, o conhecimento prévio ou 0s
subsuncores sdo fundamentais, pois isso € base para a transformacdo dos
conhecimentos do aluno em significados l6gicos dos conteldos que estdo sendo
desenvolvidos tornando-os significativos. (AUSUBEL; NOVAK; HANESIAN, 1980;
AUSUBEL, 2003).

O conhecimento ¢ significativo por defini¢céo. E o produto significativo
de um processo psicolégico cognitivo (“saber”) que envolve a
interacgdo entre idéias “logicamente” (culturalmente) significativas,
ideias anteriores (“ancoradas”) relevantes da estrutura cognitiva particular
do aprendiz (ou estrutura dos conhecimentos deste) e o “mecanismo”
mental do mesmo para aprender de forma significativa ou para
adquirir e reter conhecimentos (Ausubel, 2003, folha de rosto).

Baseado na Teoria de Ausubel podemos exemplificar os tipos de

aprendizagem:
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[TIPOS DE APRENDIZAGEMJ

p(Zr
RECEPCAO DESCOBERTA

pode ‘ser pode ser
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Figura 2 — Mapa Conceitual dos Tipos de Aprendizagem.

(Elaborado utilizando-se o aplicativo computacional Cmap Tools,
disponivel em: <http://cmap.ihmc.us>. Acesso em: 5 nov. 2017)

Aprendizagem Mecéanica ocorre quando a aprendizagem de novos contetdos
ocorre sem nenhuma ou com poucas associacfes a conceitos que os alunos ja
possuiam na sua estrutura cognitiva. (AUSUBEL, 2003; MOREIRA, 2012). A
aprendizagem mecanica, ou também chamada de “memoristica sem significado”
(MOREIRA, 2012, pg.8) e & muito utilizada nas nossas escolas, onde os alunos
aprendem sem ligar com nenhum conceito que ja possuem e utilizam este

conhecimento para fazer a prova e depois acabam esquecendo-o.


http://cmap.ihmc.us/

APRENDIZAGEM Ensino Potencialmente Significativo APRENDIZAGEM

MECANICA SIGNIFICATIVA
—
Armazenamento literal, Incorporacéo substantiva, ndo
arbitrario, sem significado; arbitraria, com significado;
Nao requer compreenso, implica compreensio,
L ZONA CINZA o _

resulta em aplicacéo transferéncia, capacidae de
mecénica e situacies explicar, descrever, enfrentar
conhecidas. situacdes novas.

Figura 3 — Uma visdo esquemética da continua aprendizagem significativa e da aprendizagem
mecanica, sugerindo que na pratica grande parte da aprendizagem ocorre na zona intermediaria
desse continuo e que um ensino potencialmente significativa pode facilitar o processo de
aprendizagem do aluno. (MOREIRA, 2008, p.24)

Para Ausubel et al. (2003), um fator muito importante que o professor deve
ficar atento, e que pode influenciar muito na aprendizagem, se refere ao
conhecimento que o aluno jA possui e que ira relacionar e ancorar 0 novo

conhecimento.

Entdo, a AS envolve os conhecimentos prévios que o aluno ja possui e
também a assimilacdo dos novos conceitos e proposi¢cdes formando uma rede
cognitiva que estard em constante troca de informacdes, onde o conhecimento
preexistente ir4 servir de ancoragem para a assimilagdo de novos conhecimentos.
Nesse processo, conhecimentos novos, somados aos conhecimentos preexistentes,
se modificam e formam novos significados a rede cognitiva do aluno, gerando novas
interacfes. Esses conhecimentos prévios sdo determinantes para o processo de
aprendizagem, visto que ja fazem parte da sua estrutura cognitiva. Assim, o aluno

torna-se capaz de relaciona-los com os novos contetdos, para que ocorra uma AS.

Para Moreira (1999), aprender significativamente é compreender a
organizacdo légica do contetdo que sera aprendido. Para isso, é necessario que

ocorra uma integracdo do novo conteido com a estrutura cognitiva do aluno.

Moreira e Masini (2009, p.25) explicam o que é assimilagéo:
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um processo que ocorre quando um conceito ou Pproposicdo a,
potencialmente significativo, é assimilado sob uma ideia ou conceito mais
inclusivo, ja existente na estrutura cognitiva, como um exemplo, extenséo,
elaboracao ou qualificagdo do mesmo. (MOREIRA; MASINI, 2009, p.25).

Entdo, os autores evidenciam que a assimilacdo, ou ancoragem,
provavelmente, causam um efeito facilitador na aprendizagem, na retencédo e

compreensao do conhecimento.

Para Novak (2000, p.18) h4d ampliagdo das estruturas cognitivas do aluno no
processo de interacdo, demonstrando que “a aprendizagem significativa é eficaz e

necessaria para o pensamento critico.”

Moreira e Masini (2009) ressaltam que a estrutura cognitiva aporta e organiza
as informacbBes recebidas de qualquer area do conhecimento, e estas séo
armazenadas pelo aluno e, a partir disso, o conduz a uma aprendizagem cognitiva.
Para eles, é muito importante o contetdo que o aluno ja tenha, pois é a partir dele
que o novo conhecimento ird& se ancorar e as novas informacfes serdo

armazenadas.

Sendo assim, 0s subsuncores sdo 0s conceitos relevantes que o aluno ja
possui e estes irdo servir de fixacdo dos novos conceitos que estdo sendo
dialogados com os alunos, objetivando uma ligacdo, uma modificacdo e/ou

associacao.

Para Ausubel (1973) os subsuncores sdo muito importantes para a AS, pois é
neles que o novo conhecimento se relaciona com a estrutura cognitiva do aluno e, a
partir dessa relacdo com o novo conhecimento que lhe foi apresentado, podem
ocorrer mudancas na sua estrutura cognitiva. Ausubel (1973) chama de subsuncores
0S conceitos relevantes que o aluno ja possui e estes irdo servir de fixacdo dos
novos conceitos que estdo sendo dialogados com os alunos, objetivando uma

ligacdo, modificacdo e/ou associacdo para que ocorra o que chamamos de AS.

Ausubel (2003) explica a importancia e como funcionam os subsungores no

processo de AS. Para ele

as novas matérias apreendem-se, de um modo mais geral, através de um
processo de subsuncdo correlativa. Neste caso, o novo material de
aprendizagem € incorporado, assimilado e entra em interaccdo com
subsuncores relevantes mais inclusivos da estrutura cognitiva. (AUSUBEL,
2003, p.115).
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Moreira (2010) também explica a importancia dos subsuncores para uma AS,

fundamentado na teoria de Ausubel, definindo o que seria uma AS:

A aprendizagem é dita significativa quando uma nova informacgé&o (conceito,
ideia, proposi¢do) adquire significados para o aprendiz através de uma
espécie de ancoragem em aspectos relevantes da estrutura cognitiva
preexistente do individuo, isto €, em conceitos, ideias, proposicdes ja
existentes em sua estrutura de conhecimentos (ou de significados) com
determinado grau de clareza, estabilidade e diferenciacdo. Esses aspectos
relevantes da estrutura cognitiva que servem de ancoradouro para a hova
informacao sdo chamados “subsuncores”. (MOREIRA, 2010, p.5).

Segundo Ausubel (2003) e Moreira (2010), no processo da AS ocorre uma
interacdo entre o novo conhecimento que estd sendo passado ao aluno com o0s
conhecimentos que ele jA possui sendo que, nessa relacdo, ambos os
conhecimentos se modificam. Segundo esses autores, 0 conhecimento prévio, que
serviu de ancoragem para o novo conhecimento, se modifica, “vao adquirindo novos

significados, se tornando mais diferenciados, mais estaveis.” (MOREIRA, 2010, p.5).

Ainda sobre os subsuncores, Ausubel afirma que eles véo interagindo entre
si. Para ele, a “estrutura cognitiva esta constantemente se reestruturando durante a
aprendizagem significativa. O processo € dinamico; o conhecimento vai sendo
construido.” (MOREIRA, 2010, p.5).

Esse processo de interacdo entre 0 novo contetdo com o que o aluno ja
possui, Ausubel define como assimilacdo. Esse processo onde um novo
conhecimento interage, de forma n&o-arbitraria e ndao-literal, com algum
conhecimento que o aluno ja possui, um conhecimento prévio, que seja relevante.
Esse processo é chamado de ancoragem, onde o novo conhecimento adquire

significados e o conhecimento que o aluno ja possuia adquire novos significados.

Para Lakomy,

a aprendizagem significativa esta intimamente relacionada com os pontos
de ancoragem — que sdo formados com a incorporagéo, a nossa estrutura
cognitiva, de conceitos, idéias ou informacdes que sdo relevantes para a
aquisicdo de novos conhecimentos, ou seja, para que possamos aprender
conceitos novos. (LAKOMY, 2008, p.63).

Moreira (2011) considera que o0 que deve ser ancorado no subsuncor, nao
sao as palavras que foram utilizadas como definicdo, mas sim, um novo conceito ou
ideia, pois afirma que podem ser expressos e divulgados ao educando de diferentes

maneiras, ou seja, utilizando diferentes palavras para atribuir a0 mesmo conceito.
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Para Moreira (2011, p.1), “atualmente as palavras de ordem s&o aprendizagem

significativa, mudanga conceitual, ensino centrado no aluno e construtivismo.”

Ausubel (2003, p.81) aborda a questdo da importancia da AS na aquisicéo de
conhecimentos. Afirma que a AS é muito “importante no processo de educagao por
ser o mecanismo humano por exceléncia para aquisicdo e 0 armazenamento da
vasta quantidade de ideias e de informacdes representadas por qualquer area do
conhecimento.” Ele afirma que a aquisicdo e a retencdo de conhecimentos € um

acontecimento elevado nos seres humanos, tendo em conta que:

1. Os seres humanos, ao contrario dos computadores, apenas conseguem
apreender e lembrar alguns itens discretos de informacdes apresentados
uma Unica vez.

2. A memdria para listas apreendidas por memorizagdo, apresentadas
multiplas vezes, é notoriamente limitada quer ao longo do tempo, quer no
gque toca ao comprimento da lista, a ndo ser que esta seja bem apreendida
e seja frequentemente reproduzida. (AUSUBEL, 2003, p.72).

Para Ausubel (2003), a AS € um mecanismo de transformacdo e de
armazenamento de informacdes. Isso ocorre devido a duas caracteristicas: Nao

arbitrariedade e o caracter nao literal.

Pela ndo arbitrariedade,

relacionando de forma n&o-arbitraria material potencialmente significativo e
ideias relevantes estabelecidas (ancoradas) nas estruturas cognitivas, os
aprendizes conseguem explorar de forma eficaz, os conhecimento que
possuem como uma matriz ideia e organizacional para a incorporacéo,
compreensdo, retencdo e organizacdo de grandes conjuntos de novas
ideias. E a propria ndo arbitrariedade deste processo que lhes permite
utilizar os conhecimentos adquiridos anteriormente como verdadeiros
critérios para interiorizar e tornar compreensiveis vastas quantidades de
novos significados de palavras, conceitos e proposi¢cdes com relativamente
pouco esfor¢o e poucas repeticbes. (AUSUBEL, 2003, p.81).

Ausubel afirma que a ndo arbitrariedade é a Unica forma possivel que existe
para relacionar as novas idéias.Quando estamos aprendendo ideias que ja
possuimos, essa relacdo faz com que as novas ideias se tornem efetivamente
significativas e “também alargam, por sua vez, a base matriz de aprendizagem.”
(AUSUBEL, 2003, p.81).

Outro fator importante para se desenvolver aqui, esta relacionado com a
importancia de um conteudo ser aprendido de forma significativa. Ausubel (2003)
reitera que se um conteudo foi aprendido de forma significativa, ele fica menos

suscetivel do que os conhecimentos que foram aprendidos com associacdes
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arbitrarias e, consequentemente, tende a ficar mais naturalmente fixado para o

aluno.

Para Moreira (2011) a ndo arbitrariedade quer dizer que o0 novo conhecimento
venha se relacionar com algum aspecto da estrutura cognitiva do aluno, porém,

estes devem ser relevantes, e sdo denominados por Ausubel, como subsuncgores.

Pelo carater néo-literal, conhecido também como substantividade, Ausubel
(2003) afirma que o novo conhecimento, as novas ideias, serdo ancoradas nos
conhecimento pré-existente do aluno, mas ndo sdo as mesmas palavras utilizadas
pelo professor, mas sim, diversas outras palavras que possam expressar 0S
significados apresentados pelo professor. Sendo assim, Moreira (2011, p.2) afirma
que “uma aprendizagem significativa ndo pode depender do uso exclusivo de

determinados signos em particular.”

Ausubel, Novak e Hanesian (1980) alertam que precisamos ficar atentos ao
interpretar que tipo de aprendizagem o aluno estd vivenciando. AS ndo é a
aprendizagem de material significativo. Na AS, o0s materiais se apresentam
significativamente. O professor deve explicar o contelddo para o aluno e fazer com
que este consiga relacionar esse novo conteddo com sua estrutura cognitiva. Para
0s autores, é importante que o contetdo que esta sendo desenvolvido com o aluno

tenha relagcbes importantes, objetivando apresentar uma visao geral do contetdo.

No processo de utilizacdo da AS, Ausubel (2003) apresenta a ideia de que, no
cérebro humano, o armazenamento de informacgdes € altamente organizado, assim
forma uma hierarquia de conceitos, ligando o0s conceitos mais especificos a

conceitos mais gerais.

Para Ausubel (2003), é extremamente importante que as novas idéias se
relacionem de forma simbdlica com o que o aluno ja sabe. Para ele, o processo da
AS

consiste no facto de que novas ideias expressas de forma simbdlica (a
tarefa de aprendizagem) se relacionam aquilo que o aprendiz ja sabe (a
estrutura cognitiva deste numa determinada area de matérias), de forma
ndo arbitraria e ndo literal, e que o produto desta interaccdo activa e
integradora € o surgimento de um novo significado, que reflecte a natureza
substantiva e denotativa deste produto interactivo. Ou seja, o material de
instrucdo relaciona-se quer a algum aspecto ou conteddo existente
especificamente relevante da estrutura cognitiva do aprendiz, i.e., a uma
imagem, um simbolo ja significativo, um conceito ou uma proposicao, quer a
algumas ideias anteriores, de caracter menos especifico, mas geralmente
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relevantes, existentes na estrutura de conhecimentos do mesmo.
(AUSUBEL, 2003, p.71-72).

Paralelo a isso, Ausubel afirma que também se faz necessario que os alunos
tenham algum tipo de interesse no conteudo novo que esta sendo trabalhado, para
gue este possa se ancorar nos conhecimentos preexistentes e, a partir disso, possa
ocorrer a AS. Para ele,

a aprendizagem significativa exige que os aprendizes manifestem um
mecanismo de aprendizagem significativa (ou seja, uma disposi¢cdo para
relacionarem o novo material a ser apreendido, de forma ndo arbitraria e
ndo literal, a propria estrutura de conhecimentos) e que o material que
apreendem seja potencialmente significativo para os mesmos. Assim,
independentemente da quantidade de potenciais significados que pode ser
inerente a uma determinada proposicdo, se a intencdo do aprendiz for
memoriza-los de forma arbitraria e literal (como uma série de palavras
relacionadas de modo arbitrario), quer o processo, quer o resultado da
aprendizagem devem ser, necessariamente, memorizados ou sem sentido.
Pelo contrario, independentemente da significagdo que o mecanismo do
aprendiz pode ter, nem o0 processo nem o resultado da aprendizagem
podem ser significativos, se a propria tarefa de aprendizagem néo for
potencialmente significativa — se ndo for relacional, de forma n&o arbitréria e
ndo literal, com qualquer estrutura cognitiva hipotética ha mesma area de
matérias, bem como com a estrutura cognitiva idiossincrética particular do
aprendiz. (AUSUBEL, 2003, p.72).

Podemos pensar, ao fazer uma analise da citacdo de Ausubel, na importancia
do aluno manifestar interesse na aprendizagem e que esse ponto esta intimamente
relacionado a baixa aprendizagem dos nossos alunos nos dias atuais. O
desinteresse, por parte dos alunos com os contetdos que estdo sendo trabalhados
em sala de aula é grande. Percebemos que, a cada dia, esse desinteresse esta
maior, levando o professor a exaustdo, tanto no preparo da aula como também na

aplicacado da mesma.

A falta de interesse do aluno pelas aulas faz com que o momento da aula seja
desagradavel, ndo atrativo e, consequentemente, como ele ndo tem nenhum

interesse pela aula, naquele momento, torna-se muito dificil ocorrer uma AS.

O professor, que vivencia a sala de aula, todos os dias, observa atentamente
essa realidade. Se vé obrigado a desenvolver atividades, oferecer uma dinamica
diferente e utilizar recursos que chamem a atencdo deste aluno para aquele
momento da sua aula. Pensando nisso, é que surgiu, neste trabalho, a ideia de
utilizar MC na sala de aula, em disciplinas de Histdria, proporcionando um momento
diferente da aula expositiva, e que faria com que o aluno pudesse interagir e

participar mais da aula, principalmente, no momento da construcéo do MC.
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Outro tipo de aprendizagem, que Ausubel define como Aprendizagem
Mecanica (AM), consiste em uma aprendizagem de “novas informagdes com pouca
ou nenhuma interagdo com conceitos relevantes na estrutura cognitiva” (MOREIRA,;
MASSINI, 2009, p.18). Nela, ndo existe interacdo do novo conhecimento com o que
0 educando j& possuia. Com isso, o conhecimento adquirido fica solto, sem se

relacionar com conceitos subsuncores.

Ausubel (1973) trabalha com o conceito de AS e AM. Para ele, a AM ocorre
guando um novo conhecimento encontra pouca ou nenhuma informacéo prévia na
estrutura cognitiva do aluno. Com isso, o aluno ndo consegue fazer uma relagéo do
novo com o conteldo pré-existente e, assim, acaba por ndo promover a interacao
entre o que ja estd armazenado e as novas informacdes. Esse tipo de aprendizagem
€ aquela em que o estudante decora férmulas e leis, para realizar uma prova, por

exemplo. Depois, acaba esquecendo tudo.

Para Moreira (2009), a aprendizagem se torna mecéanica quando a informagao
gue o aluno recebe ndo consegue ser armazenada e ancorada nos subsuncores.
Entdo, simplesmente, € armazenada isoladamente ou € relacionada de maneira
arbitraria na sua estrutura cognitiva. Com isso, ndo se tem uma AS e esta nao tera

uma real atribuicdo de significado.

Assim, esse modelo, denominado AM, é muito comum nas salas de aula de
nossas escolas, principalmente, se observarmos o que Ausubel define como
subsuncores, visto que eles sdo extremamente importantes para se ancorar um

novo conceito pelo estudante.

Entdo, deve-se levar em consideracdo que a AM também se faz necessaria
guando ocorre a apresentacdo de um novo conteudo, incluindo novos conceitos que,
a posteriori, serdo colocados em sua estrutura cognitiva e que seréo transformados
em AS. E importante lembrar, também, que esses conhecimentos servirdo de
subsuncgores para 0s novos conhecimentos que o aluno ira adquirir. Dessa forma,

ele podera relaciona-los na sua estrutura cognitiva.

Ausubel (2003) desenvolve essa questdao da memorizagdo quando aborda os
mecanismos da AS. Ele fornece exemplos do motivo pelo qual, muitas vezes, o

alunos nédo conseguem desenvolver uma AS para determinados conteldos:



39

Uma razéo por que os alunos desenvolvem frequentemente um mecanismo
de aprendizagem memorizada numa matéria de aprendizagem
potencialmente significativa prende-se ao facto de aprenderem, a partir de
lamentaveis experiéncias anteriores, que as respostas substancialmente
correctas que nao estejam em conformidade, de forma literal, com aquilo
gue o professor ou manual escolar afirmam ndo tém qualquer crédito por
parte de alguns professores. Outra razdo consiste no facto de, por
possuirem um nivel geralmente elevado de ansiedade ou por terem
fracassado repetidas vezes numa determinada disciplina (que reflecte, por
sua vez, uma aptiddo relativamente baixa ou um ensino inadequado), ndo
possuem confianca suficiente na capacidade de aprenderem de forma
significativa; logo, acreditam que ndo tém alternativa para fugirem a
aprendizagem por memorizacdo. Além disso, os alunos podem desenvolver
um mecanismo de aprendizagem por memorizacdo se forem pressionados
a exibirem fluéncia, ou a ocultarem, em vez de admitirem e remediarem,
gradualmente, deficiéncias existentes na compreensdo genuina.
(AUSUBEL, 2003, p.72).

Observamos alguns exemplos de como os alunos podem desenvolver uma
aprendizagem memorizada ou AM. Ela pode ocorrer de diversas formas, quando o
aluno esta preocupado em responder aquilo que ele sabe que o professor entende
como a resposta correta para determinada questdo ou, que esta de acordo com o
material utilizado pelo professor. Outro fator que conduz & AM é a ansiedade ou
fracasso que o aluno teve em determinada disciplina. Pode ser naquela em que ele
tem mais dificuldade de compreensdo. Também pode ser naquela em que o
professor ndo utilizou estratégias que visassem facilitar o processo de aprendizagem

do aluno.

Outro fator citado por Ausubel (2003) esta relacionado com a prépria
cobranca que o aluno tem sobre o que Ihe é ensinado. Em determinadas situacdes
ele pode esconder essa dificuldade em uma disciplina ou conteddo que esta sendo

desenvolvido.

Todos esses fatores podem levar a uma AM de determinados conteldos,
onde o aluno ir4 aprender, momentaneamente, visando atingir um objetivo em curto
prazo, geralmente uma prova ou avaliacdo e, apds isso, a tendéncia é o
esquecimento, pois esses contetdos nao foram ancorados nos conhecimentos pré-

existentes, isto &, nos conceitos subsuncgores.

Ausubel desenvolve sua teoria e fala em trés tipos de AS: a representacional,

a conceitual e a proposicional.

Moreira (2011; 2012) fala que a aprendizagem representacional € o tipo mais
basico de AS, pois nela tem-se aprendizagem do significado de simbolos individuais
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(tipicamente palavras) ou, também, pode ser o que esses simbolos representam.
Esta “ocorre quando simbolos arbitrarios passam a representar, em significado,
determinados objetos ou eventos em uma relacdo univoca, quer dizer, o simbolo

significa apenas o referente que representa”. (MOREIRA, 2012, p.16).

Pode também ser explicada como uma associacdo simbolica basica, onde
podemos atribuir significados a simbolos, como por exemplo, valores sonoros locais
a caracteres linguisticos. Moreira (2012) faz inclusive uma afirmacdo que a
aprendizagem representacional e a aprendizagem mecanica sdo muito préximas,
pois a primeira é “significativa porque o simbolo significa um referente concreto. Na
aprendizagem mecanica a relacdo simbolo — objeto/evento é apenas associativa,
sem significado. (MOREIRA, 2012, p.16).

A Aprendizagem Conceitual, ou de conceitos, € um caso muito importante da
aprendizagem representacional, pois 0s conceitos sédo representados por simbolos
individuais. Esta aprendizagem

ocorre quando o sujeito percebe regularidades em eventos ou objetos,
passa a representa-los por determinado simbolo e ndo mais depende de um
referente concreto do evento ou objeto para dar significado a esse simbolo.
Trata-se, entdo, de uma aprendizagem representacional de alto nivel.
(MOREIRA, 2012, p. 16).

Por sua vez, a Aprendizagem Proposicional € o inverso da Aprendizagem
Representacional. Ela se “refere aos significados de idéias expressas por grupos de
palavras combinadas em proposi¢des ou sentengas.” (MOREIRA, 2011, p.27). Esta

aprendizagem

implica dar significado a novas ideias expressas na forma de uma
proposicdo. As aprendizagens representacional e conceitual sdo pré-
requisito para a proposicional, mas o significado de uma proposi¢do néo € a
soma dos significados dos conceitos e palavras nela envolvidos.
(MOREIRA, 2012, p.16).

Para entendermos melhor o que foi desenvolvido até agora, podemos dar um
exemplo, no ensino de histéria, trabalhando um conteddo de Idade Média,
precisamos relacionar com algumas informagfes que o aluno ja tem. Se o tema da
aula for feudalismo e as caracteristicas do regime feudal: é importante que o
professor, ao desenvolver esse conteudo, consiga explicar de uma maneira que o
aluno relacione com o que ja sabe sobre as origens do feudalismo, sobre a

decadéncia do império romano, invasdes barbaras e também sobre o clima de
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inseguranca na Europa, nesse periodo, que foram as causas do surgimento do
feudalismo, o clima de insegurancas nas cidades levando ao éxodo urbano.

Quando estiver explicando esse conteudo, se o aluno obtiver éxito na
construcdo dessas relacfes, ele conseguird absorver 0s novos conhecimentos e
ancora-los nos subsuncgores, como afirma a teoria de Ausubel, atingindo uma efetiva
AS. Os subsuncores da estrutura cognitiva do aluno sao relacionados com 0s novos
conhecimentos e sao remodelados ou ressignificados e irdo se tornar mais
importantes, atuando como subsuncores ou conhecimentos prévios, que daréo

significado aos estudos dos novos conceitos.



42

4 MAPAS CONCEITUAIS

Segundo Moreira (2010, p.11) “mapas conceituais sdo diagramas de
significados, de relagdes significativas.” MC sdo uma espécie de diagramas que
devemos organizar de maneira sistematica, ligando os conceitos e suas respectivas
explicagdes utilizando linhas para fazer essas ligagdes. Por sua vez, o MC deve ser
considerado um instrumento capaz de evidenciar significados atribuidos a conceitos
e relacbes entre conceitos no contexto de um corpo de conhecimento, de uma
disciplina, ou de uma matéria de ensino. Entdo, com base em Moreira (2010),
podemos deduzir que o individuo que faz um MC deve ser capaz de explicar o

significado da relacéo que vé entre os conceitos incorporados.

Novak e Gowin (1996) afirmam que o MC é uma ferramenta que ajuda
estudantes e educadores no processo de aprendizagem. MC ajudam a ver
significados na aprendizagem. Também ajudam o aluno a refletir sobre o
conhecimento e as relacdes que foram feitas com os conceitos apresentados. A
utilizacdo de MC tem como objetivo auxiliar na construcdo de relacdes significativas

entre os conceitos apresentados na forma de proposigoes.

Dutra, Fagundes e Cafas (2004), nos falam que um MC, baseado na teoria
de Ausubel, passa a ser uma representacdo grafica dos conceitos que o aluno
constroi fazendo uma relacédo entre eles, entre 0s conceitos novos e 0S conceitos

que ele ja possuia.

Por sua vez, a educacéo contemporanea se apresenta com grandes desafios.
Nessa perspectiva, a utilizacdo de MC se apresenta como uma estratégia capaz de
aprimorar a aprendizagem do aluno, melhorando a AS. Sobre essa preocupacao,
Novak (2000, p.8) afirma que se faz necessaria a utilizagdo de “uma teoria
polivalente na educacdo para dar visdo e orientacdo para novas praticas e

investigacdes, que levem a um melhoramento firme da educagao.”

A utilizaggo de um MC tem a contribuir muito com o processo de
aprendizagem, pois o aluno ira organizar os conceitos compreendidos na explicacéao

do professor e devera também fazer a ligacéo entre eles.

Na elaboracdo de um MC, é necessario iniciar pontuando varios conceitos de

um texto ou de um determinado contetdo. ApGs isso, se deve iniciar o mapa com o
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conceito que for considerado como o principal ou central e, a partir deste, realizar as
ligacbes com os demais conceitos, utilizando linhas para ligar esses conceitos e,
entre eles, se deve colocar uma frase de ligacdo. Quando estamos construindo um
mapa conceitual, segundo Moreira (2010) € importante que ele possa explicar a

relacdo entre os conceitos que colocamos nesse mapa.

No MC, a frase de ligacdo é extremamente importante, pois tem a funcao de
conectar os conceitos que estamos trabalhando. Mesmo com a frase de ligacao,
segundo Moreira (2010), o MC nao é autoexplicativo. Para ele, o MC deve ser
explicado por quem o fez e, ao fazer isso, a pessoa externaliza significados. Ao
externalizar significados, o MC mostra o seu maior valor, justificando sua utilizagéo
como técnica para se desenvolver e ensinar os mais variados conteudos, visando

uma AS.

Segundo Moreira (2010), a utilizacdo do mapeamento conceitual € muito
flexivel. Com isso, ele pode ser utilizado de diferentes maneiras. Primeiramente, o
professor deve apresentar as principais caracteristicas do MC, ressaltando os

pontos importantes para a sua construcao.

Utilizando essa forma de trabalho, é possivel construir um MC com os alunos
sobre uma Unica aula, sobre toda a abordagem de um determinado conteudo, ou
ainda, sobre o que foi estudado em um periodo histdrico. Isso se torna evidente, no
caso da utilizacdo de MC na disciplina de Histéria. Enfim, € possivel utilizar essa

técnica de diferentes maneiras.

Como ja abordamos anteriormente, os MC ndo sdo autoexplicativos. Por esse
motivo, ao serem construidos em sala de aula, ou pelo professor, devem ser
explicados para que seus conceitos “sejam potencialmente significativos e permitam
integracao, reconciliacéo e diferenciacao de significados de conceitos”. (MOREIRA,
2010, p.17).

Ao analisarmos o0 recorte acima, percebe-se como a utilizacdo de MC
contribui no processo de aprendizagem dos alunos, com a organizacao de conceitos
e a ligacao entre eles, construindo uma rede de relagcdes entres esses conceitos e
tentando relaciona-los aos subsuncores, ou seja, aos conhecimentos pré-existentes

na estrutura cognitiva do aluno.
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Também, dentro do processo de aprendizagem, os MC podem ser utilizados

como instrumento de avaliacéo.

Como instrumentos de avaliacdo de aprendizagem, mapas conceituais
podem ser usados para se obter uma visualizacdo da organizacdo
conceitual que o aprendiz atribui a um dado conhecimento. Trata-se
basicamente de uma técnica ndo tradicional de avaliacdo que busca
informacdes sobre os significados e relagBes significativas entre conceitos-
chave da matéria de ensino segundo o ponto de vista do aluno. (MOREIRA,
2010, p.17).

O MC exibido na figura 4 apresenta uma sintese do que é um MC e quais as

maneiras em que podemos utiliza-los:

SIGNIFICADOS

capazes de evidenciar

INSTRUMENTOS sdo diagramas de

(MAPAS CONCEITUAIS]__ - -
podem ser usados ”a—> ANALISE DO CURRICULO]

TECNICA DIDATICAJ

devem ser explicados pelo seu

l

AVALIACAO
podem ser utilizados como

AUTOR \(RECURSO DE APRENDIZAGEM)

Figura 4 — Mapa Conceitual da utilizagdo de MC.

(Elaborado utilizando-se o aplicativo computacional Cmap Tools,
disponivel em: <http://cmap.ihmc.us>. Acesso em: 5 nov. 2017)

MC podem ser utilizados como recursos para se obter uma aprendizagem
significativa. Os MC construidos por professores, ou alunos, podem ter informacgdes
gue Ausubel chama de idiossincraticas, que € definido como “préprio e particular de

uma pessoa, grupo, caracteristico.” (Fonte: <www.dicio.com.br>. Acesso em: 5 nov.

2017). Com essa definicdo, podemos compreender que um MC pode ter diferentes
relagcbes entre os conceitos pois, para Moreira (2010, p.22), ndo um existe MC

correto:


http://cmap.ihmc.us/
http://www.dicio.com.br/
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um professor nunca deve apresentar aos alunos, 0 mapa conceitual de um
certo conteddo e sim um mapa conceitual para esse contelido segundo os
significados que ele atribui aos conceitos e as relagdes significativas entre
eles. (MOREIRA, 2010, p.22).

Segundo Moreira (2010), ndo podemos esperar que o aluno apresente um
MC correto ou errado. O MC € a sua percepc¢ado dos conceitos com suas respectivas

relacdes entre eles, apresentando evidéncias do processo de AS do aluno.

Ao ensinar, o professor deseja que o aluno venha adquirir conhecimento
sobre determinado conteudo, para que ele possa, hum futuro breve, acessar esses
conhecimentos para utilizar ou socializar. Os MC se apresentam como uma
técnica/ferramenta muito importante para que esse objetivo do professor seja

alcancado.

O MC exibido na figura 5 apresenta uma sintese do que € um MC:

MAPA CONCEITUAL
pode ser construido

representa
relagbes entre
CONHECIMENTO
expressado por
[SOFI’WARES [MANUAL] ——

\ através

podem ser

/ inseridos IMAGENS
LINKS
representados

por [FRASES DE LIGAgi\oJ

externaliza

em relagao
aos

sao conectados
por

explicitam
relagdes
entre

REPRESENTAGAO
GRAFICA

lk

[VIDEOS] (DOCUMENTOS)

representadas

por
SUBSTANTIVOS PROPOSICOES PREPOSICOES VERBOS

dentro de

formam

SISTEMAS DE
SIGNIFICACAO

Figura 5 — Mapa Conceitual da sintese do que é um MC.

(Elaborado utilizando-se o aplicativo computacional Cmap Tools,
disponivel em: <http://cmap.ihmc.us>. Acesso em: 5 nov. 2017)

Moreira (2010) trabalha a questdo de que nao existe MC certo ou errado.
Cada pessoa que constroi um MC poder ter uma percepcdo diferente e fazer
ligacOes diferentes entre 0os conceitos e o professor. Ao analisar-se um MC, néo se
deve dizer que ele esta errado. Nesse caso, ele poderia simplesmente colocar fora

tudo o que envolve AS, pois, dessa forma, estaria utilizando a AM.


http://cmap.ihmc.us/
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Ao analisar um MC, o professor ndao deve tentar atribuir uma nota para ele,
mas sim, deve tentar interpretar, analisar os conceitos que o aluno incluiu, assim

como, as ligacbes que ele estabeleceu entre 0s  conceitos.
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5 A DISCIPLINA DE HISTORIA

As disciplinas que sdo desenvolvidas com os alunos nas escolas, desde o
inicio do ensino Fundamental até o Ensino Médio, sdo divididas por &reas
especificas, cada uma com sua especificidade. Antes de abordarmos a disciplina de
histéria, € importante definir o que é uma disciplina. Segundo Fonseca (2011),

a busca por uma definicdo de disciplina escolar € um passo importante na
elaboracdo de uma analise da construcdo da Histéria como disciplina na
escola. O fato, por exemplo, de os jesuitas ensinarem temas de Historia em
suas escolas nos séculos XVII e XVIII ndo significa que este conhecimento
ja estivesse organizado como disciplina escolar, segundo a definicao
contemporénea que dela temos. A designacdo utilizada atualmente define
como disciplina escolar o conjunto de conhecimentos identificado por um
titulo ou rubrica e dotado de organizacdo prépria para o estudo escolar, com
finalidades especificas ao contetdo de que trata e formas proprias para sua
apresentacéo. (FONSECA, 2011, p. 15).

Assim, podemos entender as disciplinas como um conjunto de conhecimentos
gue sao relacionados com a mesma area de interesse ou que tenham uma
sequéncia. As disciplinas escolares acabaram surgindo por varios fatores. Entre
eles, podemos citar interesses de grupos especificos que tinham uma preocupacao
profissional e cientifica. Porém, observa-se que a igreja e o estado tiveram grande

influencia na organizacdo das disciplinas.

Na segunda metade do século XIX, periodo em que a Histéria foi constituida
como uma disciplina e, a partir disso, passou a ser vista “como um campo de saber
socialmente necessario, intelectualmente autbnomo e tecnicamente ensinavel.”
(BERNARDO, 2009, p.32). Nesse periodo, a disciplina de Histéria tinha “uma fungao
civica geradora de valores e de representacdes coletivas e, projetada na Franca,
serviu como exemplo para as demais nacdes que estavam se (re)constituindo
enquanto Estado Nacional, inclusive no Brasil.” (BERNARDO, 2009, p.33).

Segundo Bernardo (2009) nos anos seguintes a disciplina de Histéria foi se
consolidando e, em 1942, foi restabelecida com disciplina autbnoma e confirmou seu
objetivo principal, isto €, o da formacdo moral e patridtica. As universidades
brasileiras passaram a se mobilizar por conta das questdes mais de cunho social.
Apods a Segunda Guerra Mundial, a Historia passou a ser considerada como uma

disciplina importante para a formagao da cidadania.
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Quando o governo ditatorial foi instalado, a educacado no Brasil acabou por
tomar uma dimensao privatista e as decisdes que eram tomadas passaram a se

opor a qualquer ameaca aos privilégios da burguesia dominante do periodo.

Durante muitos anos, a concepcdo da disciplina de Historia e sua
intencionalidade foram mudando, se ajustando ao periodo histérico e politico que
estavam inseridos. Nesse periodo, as reformas que ocorreram na educacdo foram
voltadas a preocupacdo com a profissionalizacdo, com objetivo de atender a
demanda de mao-de-obra que as empresas necessitavam, ou seja, as reformas

procuraram atender aos interesses econdmicos da burguesia industrial.

A partir de 1968, a disciplina de Historia recebeu atencao especial e diversas
mudancas ocorreram no seu ensino. No processo educacional, o professor € um dos
elementos mais importantes no processo educativo, onde ele planeja e executa as

atividades de aprendizagem, ou seja, o professor tem autonomia na sala de aula.

Porém, essa autonomia do professor, na sala de aula, ndo combinava com o
sistema de governo vigente na época, assim uma das maneiras encontradas foi a de
desqualificar o profissional de Historia. Nesse periodo, foi criado o curso de Estudos
Sociais, onde o professor era formado para trabalhar nas disciplinas de Histéria,
Geografia, Educagdo Moral e Civica e, também, OSPB (Organizagdo Social e
Politica do Brasil).

As disciplinas de Educacéo Moral e Civica e também OSPB, tinham o cunho
doutrinario e conservador. Acabavam por substituir as disciplinas de Histéria e
Geografia, que eram vistas como disciplinas formadoras de opinido, de um espirito
critico na sociedade. Sendo assim, observamos que a criacdo do curso de Estudos
Sociais tinha o objetivo de atender aos interesses momentaneos do governo

ditatorial.

Esse foi o contexto da disciplina de Historia até a década de 80, quando o
Brasil presenciou o processo de redemocratizacdo e onde ocorreram lutas pelas

eleicbes diretas.

Para Fonseca,

a disciplina escolar Historia certamente ndo é mais a mesma desde sua
constituicdo no século XIX, muito embora ainda guarde alguns elementos
de origem, alguns ligados as praticas de ensino e outros as concepgdes
historiograficas. Mas deve-se considerar que, neste tempo, ocorreram
processos importantes que contribuiram para as mudancas em seu perfil e
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em sua estrutura, relacionados as transformagfes do proprio campo do
conhecimento histérico, a formacdo dos professores, as politicas publicas
relativas a educacado de forma geral e ao ensino de Histéria em particular, a
organizacao escolar, entre outras questdes. (FONSECA, 1994, p.70).

Precisamos entender a importancia da disciplina de Historia na vida do aluno;
compreender todos os saberes que esta pode trazer para a vida do nosso aluno,
sobre o passado do seu pais, da humanidade, sobre a propria origem da
humanidade, sobre sua prépria origem, tanto se pensarmos na teoria da evolugéo de
Darwin como também na teoria da Criacdo, através de Deus. Todos esses saberes
devem ser ensinados aos alunos, pois esses tém a “fungcdo de orientagcéo

existencial, mediante a consciéncia histérica”. (BERNARDO, 2009, p.39).

7

A disciplina de Histéria € uma das disciplinas que existem no Ensino
Fundamental e Ensino Médio. E obrigatéria nesses dois niveis de ensino. Ela tem
importancia na formacdo dos individuos, pois ela permite que possamos
compreender as transformacfes pelas quais a humanidade passou ao longo de sua
histéria, incluindo as transformacdes socioeconémicas, politicas e culturais que
estamos vivenciando na atualidade e, também, nos permite desenvolver com o0s
alunos valores, habitos e podem nos auxiliar a construir identidades nos nossos

alunos.

O ensino de Historia tem como objetivo compreender de maneira mais clara
0S acontecimentos que ocorreram no passado da humanidade, os acontecimentos,
as invasoes, as guerras, entre outros, que nos fizeram chegar onde estamos hoje,
com suas caracteristicas, peculiaridades, geografia global etc. Também precisa
oferecer aos alunos nocdes de tempo, localizacdo de espaco, identidade que sejam

significativas para a vivéncia do aluno.

Nos PCN (Parametros Curriculares Nacionais) sdo apresentados muitos

aspectos importantes para o ensino da disciplina de historia, entre eles

A seu modo, o ensino de Histéria pode favorecer a formagéo do estudante
como cidadao, para que assuma formas de participagdo social, politica e
atitudes criticas diante da realidade atual, aprendendo a discernir os limites
e as possibilidades de sua atuacdo, na permanéncia ou na transformacéo
da realidade histérica na qual se insere. Essa intencionalidade ndo é,
contudo, esclarecedora nela mesma. E necessario que a escola e seus
educadores definam e explicitem para si e junto com as geracdes brasileiras
atuais o significado de cidadania e reflitam sobre suas dimensdes historicas.
O trabalho com noc¢des de transformacdo e de permanéncia, envolvendo
especificamente a dimensdo temporal, esta relacionado, por outro lado, a
percepcdo de que o0 eu e 0 nds do tempo presente sdo distintos de outros
de outros tempos, que viviam, compreendiam o mundo, trabalhavam,
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vestiam-se e se relacionavam de outra maneira. E esta relacionado,
simultaneamente, com a compreensdo de que o outro &, também, o
antepassado, aquele que legou uma histéria e um mundo especifico para
ser vivido e transformado.

A idéia de cidadania foi inicialmente construida em uma época e em uma
sociedade, mas foi reconstruida por outras épocas e culturas. A cidadania
ndo é compreendida de modo semelhante por todos os individuos e grupos
hoje no Brasil, como nao era em outras épocas. (PCN, 1997, v. 6, p.36).

Do ponto de vista da historiografia e do ensino de Histéria, a questdo da
cidadania tem sido debatida como um problema fundamental das
sociedades deste final de milénio. ... Assim, a questdo da cidadania envolve
hoje novos temas e problemas tais como, dentre outros: o desemprego; a
segregacao étnica e religiosa; o reconhecimento da especificidade cultural
indigena; os novos movimentos sociais; 0 desrespeito pela vida e pela
salde; a preservacdo do patrimbnio histérico-cultural; a preservacdo do
meio ambiente; a auséncia de ética nos meios de comunicacao de massa; 0
crescimento da violéncia e da criminalidade. (PCN, 1997, v.6, p.37).

Essas sdo algumas das consideracdes abordadas nos PCN da disciplina de
Historia, que nos mostram a importancia do desenvolvimento da disciplina com
alunos do Ensino Fundamental. Mostram todos os aspectos que o desenvolvimento
desta disciplina pode trazer para a vida do aluno, para a construcédo da cidadania,
valores, convivéncia social e tolerancia. Enfim, sdo inUmeras as consideracdes

sobre a importancia da mesma na formagéo do aluno.

Como ja falamos anteriormente, a disciplina de Historia tem muito a contribuir
com a formacéo do individuo e, por isso, devemos dar uma atencao especial a ela.
Estamos vivendo uma época de individualismo, de intoleréncia, de conflitos entre

paises e de consumismo.

Os PCN do ensino de historia propdem a construcdo de varios saberes no
aluno com o desenvolvimento da disciplina de Historia e, para isso, precisamos
desenvolver no aluno aspectos que venham a contemplar e desenvolver suas
experiéncias e visdo de mundo. Isso ocorre, principalmente, no aluno atual, que tem
a sua disposicdo um imensuravel contetdo sobre tudo o que tiver interesse de
pesquisar, como imagens, sons, textos etc., ou seja, um mundo altamente visual.

Sendo assim,

o mundo atual caracteriza-se por uma utilizacdo da visualidade em
guantidades inigualaveis na histéria, criando um universo de exposi¢ao
multipla para os seres humanos, o que dgera a necessidade de uma
educacdo para saber perceber e distinguir sentimentos, sensacdes, idéias e
gualidades. Por isso o estudo das visualidades pode ser integrado nos
projetos educacionais. Tal aprendizagem pode favorecer compreensfes
mais amplas para que o aluno desenvolva sua sensibilidade, afetividade e
seus conceitos e se posicione criticamente. (PCN, 1997, v. 6, p.61).
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Para isso, precisamos levar em consideracdo todo o contexto do aluno. O
professor precisa considerar as novas possibilidades do trabalho pedagdgico,
procurando trazer para as aulas de Historia algo que venha a motivar o aluno a
construir e a reconstruir conceitos, fazendo com que, na sala de aula, possa

pesquisar, construir, discutir e refletir.

Também é importante que ele possa interagir com os colegas e com o
professor, de maneira que venha a contribuir na sua formagdo, na formacao de
sujeitos ativos e criativos e, principalmente, que possam fazer a diferenca no meio

no qual estdo inseridos.

Percebemos, na sociedade atual, a necessidade de uma disciplina de Historia
atualizada, onde o professor esteja preocupado em fazer da sua préatica algo que
venha chamar a atencéo do seu aluno, sempre observando as caracteristicas deles.
Deve considerar um aluno que recebe muitos estimulos diariamente e, que precisa
disso, também, na sala de aula, para que possa corresponder, para que possa,

efetivamente, atingir uma AS.

Sendo assim, precisamos adaptar nossa pratica na disciplina de historia ao
novo contexto do aluno e, objetivando o bom andamento da aula e a aprendizagem.
Para isso, é preciso que venhamos a envolvé-lo no processo de ensino e
aprendizagem, fazendo deste um participante ativo e, ndo somente, um mero

espectador do momento da nossa aula.

5.1 DIFICULDADES NA DISCIPLINA DEHISTORIA

Nos ultimos anos, o modelo de educacao que conhecemos vem mudando de
forma drastica. O perfil de aluno que temos na sala de aula mudou e o papel do
professor também vem mudando. Diante desse quadro, todos ndés, enquanto
professores, nos deparamos, diariamente, com uma questdo-chave: a preocupacao

com a aprendizagem dos alunos.

Observamos que, nos ultimos anos, a mudanca no ensino tradicional, onde o
professor era a figura central do processo, onde ele era o transmissor do
conhecimento histérico ao aluno, e este era um receptor passivo, pouco envolvido

no processo de aprendizagem, participante como um mero ouvinte na sala de aula.
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Para trabalharmos as dificuldades na disciplina de Historia, abordar o que é
aprendizagem, Ausubel (1968) define a questdao da aprendizagem e afirma que
aprendizagem € um processo que envolve a interacdo da nova informacdo que
esta sendo abordada com a estrutura cognitiva do aluno, ou seja, com o que ele ja

conhece, o que ele define como subsuncgores.

Com a aprendizagem, o ser humano € capaz de alterar o mundo em que
vive, trazendo beneficios para ele mesmo, para sua comunidade e para o mundo.
Assim, podemos perceber a importancia da aprendizagem na vida das pessoas.
Pode-se, entdo, concluir que somente a aprendizagem pode transformar a vida do

ser humano.

Sabemos, entdo, que a aprendizagem esta presente em toda a nossa vida,
tanto em casa, na rua e na sala de aula. Mas, é na sala de aula que podemos
afirmar que a aprendizagem pode ocorrer em varios aspectos, disciplinas e de

diferentes maneiras.

Muito se tem falado sobre a sala de aula atual. Como ja foi citado
anteriormente, temos a sala de aula de nossas escolas, em sua grande maioria,
como um lugar ultrapassado, que ainda utiliza 0s mesmos meétodos e que néo atrai

a atencéo dos alunos contemporaneos.

Caimi (2006) aborda a dificuldade na visdo do aluno e, também, na visdo do

professor:

Os professores, de um lado, reclamam de alunos passivos para 0
conhecimento, sem curiosidade, sem interesse, desatentos, que desafiam
sua autoridade, sendo zombeteiros e irreverentes. Denunciam, também, o
excesso e a complexidade dos contelidos a ministrar nas aulas de Historia,
0s quais sdo abstratos e distantes do universo de significacdo das criangas
e dos adolescentes. Os alunos, de outro lado, reivindicam um ensino mais
significativo, articulado com sua experiéncia cotidiana, um professor “legal”,
“amigo”, menos autoritario, que Ihes exija menos esforgo de memorizagéo e
gue faga da aula um momento agradavel. (CAIMI, 2006, p.18).

O principal aspecto da dificuldade na aprendizagem, em aulas de histéria,
esta relacionada com a falta de interesse do aluno, com relacdo ao conteudo que
esta sendo trabalhado em sala de aula. Por vezes, essa falta de interesse pode ser
uma caracteristica intrinseca do aluno, mas também pode ser devida a maneira

como o professor esta desenvolvendo seu conteudo.



53

Sabemos que o aluno atual, que constitui 0 sujeito desta pesquisa, tem
caracteristicas diferentes do aluno na década de 1980 e 1990, e inicio dos anos
2000. Segundo Bannel (2016), o aluno atual se enquadra no perfil de hiperatencéo,
onde sua principal caracteristica € de um aluno néo focado, que ndo consegue ficar
muito tempo fazendo a mesma coisa, um aluno que precisa ser estimulado, com
multiplos focos que estdo constantemente competindo por atencdo e que ndo se

sente atraido por uma aula onde ele seja um mero ouvinte.

Pescador (2010), também nos apresentou as caracteristicas do aluno atual.
Ele os denomina de nativos digitais, isto é, uma geracdo que ndo gosta de ser
ouvinte, de ficar parado, alienado. Constituem uma geragao que prefere participar
ativamente, jogar sem medo de errar. Assim, podem ir se apropriando do

conhecimento, testando e interagindo com o novo.

Entdo, nos deparamos com o0 que acreditamos ser uma das causas da
dificuldade na disciplina de Histéria. Temos duas situacdes que levam a isso; duas

situacdes que estao intimamente ligadas:
+ falta de interesse do aluno;
* metodologia que o professor utiliza em sala de aula.

Podemos incluir, também, como um fator importante e que tem muita relacéo
com a caracteristica do aluno atual, a dificuldade de leitura que esses alunos
possuem, devido, principalmente, a falta de habito que eles tem de ler, pois, com
0S recursos tecnoldgicos a disposicdo, sdo estimulados e se desenvolvem muito

mais em outras areas, como a visual e a auditiva.

Consequentemente, se 0 aluno néo Ié, se ele ndo tem o habito da leitura,

também terd dificuldades na escrita. Sobre isso, Caimi (2006) nos fala que:

Considerando-se o dominio da leitura e da escrita, elemento fundamental
para a aprendizagem de qualquer componente curricular, e especialmente
da histéria, as pesquisas apontam que 22,2% dos estudantes da 42 série se
encontram praticamente em situacdo de analfabetismo. A avaliagdo do
SAEB evidencia que, no Brasil, 59% dos estudantes da 42 série do ensino
fundamental ainda n&do desenvolveram as competéncias basicas de leitura,
uma vez que possuem a compreensao de textos simples, mas n&o de textos
jornalisticos ou de informag8es contidas em tabelas, por exemplo. (CAIMI,
2006, p.19).
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A questdo da leitura, também, foi desenvolvida por Oliveira (2013), onde
afirma que a dificuldade de leitura dos nossos alunos, muitas vezes, € ignorada
pelos professores de Histéria. Ela fornece um exemplo, em seu artigo, onde

escreve.

Ao fazer uma introducédo do que iria tratar a aula do dia, a professora pede
para que os alunos abram o livro didatico no capitulo relacionado ao
assunto, Grécia, e aponta para que uma aluna leia. A aluna embora
demonstrasse bastante interesse, ela foi comprovando no decorrer da
leitura grande dificuldade. No entanto, como se n&o percebesse essa
deficiéncia da aluna, a professora prossegue a aula solicitando que os
alunos a partir do assunto desenvolvam questbes com respostas.
(OLIVEIRA, 2013, p.4).

Esta outra questdo, da leitura e escrita, esta intimamente relacionada com a
caracteristica do aluno atual, isto é, um aluno que sabe sobre tudo; tudo o que ele
precisa ou quer saber, tem acesso facil na internet. Porém, sabe pouco, muito
pouco sobre tudo. Tem um conhecimento superficial, porque sabe que, quando

precisar, podera consultar na rede novamente.

Esse conhecimento superficial, ele obtém com os recursos tecnoldgicos
atuais a que tem acesso e, geralmente, ndo com a leitura, mas com videos e
imagens disponibilizados na web. E possivel observar essa problematica, em sala
de aula, quando o professor solicita um trabalho avaliativo. O primeiro
guestionamento dos alunos consiste em saber se o trabalho pode ser impresso, a
partir de um processo “copia-e-cola” da internet, por exemplo. O professor, mesmo
explicando que ndo quer uma simples copia (muitas vezes, utiliza a expressao
“Ctrl+C, Ctrl-V”) explicando que ndo quer que, simplesmente, seja utilizada uma
copia de sitios, mas sim, deseja que seja realizada uma leitura e, que seus alunos
sejam capazes de escrever 0s textos com suas proprias palavras, caracterizando,
dessa forma, uma producdo textual valida para a aprendizagem. A falta de
interesse dos alunos, cujas caracteristicas ja foram desenvolvidas nos paragrafos
anteriores, esta intimamente relacionada com a prética do professor em sala de

aula, estando intimamente ligada com sua formacéo.

Muitos professores, em seu processo de formacao, ndo foram preparados
para lidar com o aluno atual, com suas caracteristicas que exigem do docente um
saber atualizado, contemporaneo e instantaneo. Hoje, se espera que o educador

esteja constantemente se atualizando e procurando novos recursos e/ou
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possibilidades para utilizacdo na sala de aula, em sua pratica docente diéria,
objetivando atrair seus alunos para a sala de aula.

Sobre isso, Oliveira (2013), escreve

Ensinar histéria tem sido um desafio e preocupacéo para todo o professor
de histéria. De um lado ha queixas por parte dos professores que alegam
falta de interesse e de motivacéo dos alunos para aprenderem os contetidos
de Historia. Do outro lado os alunos reclamam que histria € uma matéria
chata e que ndo querem estudar o passado e “nem quem ja morreu”.
(OLIVEIRA, 2013, p.4).

Nesse contexto, como professor, me pergunto todos os dias:
« Como melhorar minha pratica na sala de aula?

« Como atrair meu aluno?

« Como envolvé-lo no contexto da aula?

Pensando em atender a essa demanda € que surgiu O interesse em
pesquisar o uso de MC em aulas de Histéria, objetivando que este recurso, venha
facilitar o envolvimento dos alunos no processo de ensino e aprendizagem, fazendo
como que se transformem em atores atuantes no momento da aula, envolvidos e

participativos.

5.2 O PROFESSOR DE HISTORIA

Na educacdo, o papel do professor € de extrema importancia no processo
educativo em todas as disciplinas. Ele deve desenvolver seu trabalho, como
docente, procurando envolver o aluno no momento da sua aula, para que este se
interesse e venha a participar ativamente. De acordo com Ausubel (1968), o
educando deve ser capaz de interagir com o professor e também com os colegas,
tornando 0 momento da aula prazeroso, onde todos 0s personagens estejam

efetivamente envolvidos e, com isso, possa ocorrer uma aprendizagem significativa.

Na sala de aula o professor tem autonomia para organizar sua aula da melhor
maneira possivel, ndo somente pensando se ira conseguir vencer o contetdo, mas
sim, se ao dialogar com os alunos, eles realmente estdo prestando atencéo,

aprendendo o que se esta explicando de maneira significativa.

Um problema que o professor enfrenta na sala de aula, diz respeito ao que foi
citado no paragrafo anterior, e se refere ao “vencer o conteudo”. Essa expressédo é

muito utilizada entre os professores das mais variadas escolas, tanto publicas



56

quanto privadas; e também das mais variadas disciplinas. Essa é uma questao que
acompanha o professor, desde o inicio do ano letivo, sempre procurando organizar
suas aulas visando alcancar este objetivo, que ndo era para ser o principal, mas que

acaba sendo colocado em primeiro lugar.

Segundo Caimi (2006),

diante da imensidao de conteudos a ensinar, querendo abarcar “toda a
historia”, € comum que nés, professores de Histdria, abdiquemos de
metodologias participativas, dialogadas, de trabalho em grupo, em favor de
um melhor aproveitamento do tempo escolar. Entendemos,
equivocadamente, que otimizar o tempo significa priorizar a leitura e a
explicacdo do professor sobre o capitulo do livro didatico, seguindo-se a
realizacdo de exercicios pelos alunos, individualmente, para que a classe se
mantenha mais silenciosa e, assim, mais produtiva. (CAIMI, 2006, p.25).

Muitas vezes, o trabalho do professor poderia ser mais bem desenvolvido se
esse fator, o tempo, ndo contribuisse de maneira negativa no seu trabalho. Tem um
conteudo a vencer durante o trimestre, durante o ano letivo, e precisa seguir esse
cronograma, onde todos o0s conteudos que precisam ser trabalhados estédo

distribuidos.

No contexto da educacao atual, o professor de ensino fundamental enfrenta
diariamente a falta de interesse do aluno na sala de aula. Isso ocorre devido ao fato
de que esse aluno esta inserido em um mundo altamente visual, com inidmeros
estimulos ao redor dele. Entdo, quando chega a sala de aula, se depara com um
local pouco atrativo, um local que, na maioria das escolas, permanece estagnado
por décadas, sem utilizacdo de nenhum recurso tecnolégico, com as mesmas
metodologias ultrapassadas e, portanto, surge a questao: como chamar a atencéao

do aluno?

Segundo Moreira (1999), o papel do professor na sala de aula é o de criar
situagdes compativeis com o nivel cognitivo do aluno, fazendo isso com atividades
qgue possibilitem desafiar esse aluno a aprender, a compreender, a analisar,
relacionar etc. Para isso, 0s professores necessitam estar preparados para lidar com
esse aluno, com suas peculiaridades e, principalmente, dominar o contetudo que

sera necessario agregar a sua bagagem cognitiva.

No contexto educacional temos diversos tipos de professores, 0os que
reclamam dos alunos, por eles serem muito passivos, por ndo terem interesses nos

conteudos que estdo sendo trabalhados em sala de aula; temos os que reclamam
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dos conteudos de Histéria, que acham que sdo muito complexos e/ou abstratos para
os alunos; tem aqueles professores que estdo acomodados e que sempre utilizam
0S mesmos materiais com 0s alunos a anos e que nao perceberam que o perfil
desses alunos mudou; enfim, temos varios perfis de professores com suas
respectivas justificativas para reclamar do contexto da sua sala de aula e, talvez,

também para justificar sua incapacidade em lidar com o aluno atual.

Percebemos, na sociedade atual, que existe a necessidade de um professor
gue desenvolva uma disciplina de Historia de maneira atualizada, um profissional
preocupado em fazer da sua pratica algo que venha chamar a atencao do seu aluno,
sempre observando as caracteristicas desse estudante, ou seja, um ser que recebe
muitos estimulos diariamente e que precisa disso, também, na sala de aula para que
possa corresponder, para que possa efetivamente ter uma aprendizagem

significativa.

Sendo assim, é urgente que o professor de Histéria venha a se adaptar ao
novo contexto do seu aluno e faca 0s ajustes necessarios na sua pratica,
objetivando o bom andamento da sua aula, privilegiando a aprendizagem do seu
aluno. Para isso, é preciso que venhamos a envolvé-lo no processo de ensino e
aprendizagem, fazendo deste um participante ativo e ndo somente um mero

espectador do momento da nossa aula.
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6 O ALUNO, NOSSO SUJEITO DA PESQUISA

Quando falamos em sujeitos, € importante fundamentar quem é esse sujeito

Nno processo investigativo, que vamos estudar nesta dissertacgéo.

Nesta pesquisa, 0s sujeitos sdo o0s alunos do sétimo ano do ensino
fundamental, em uma escola privada de ensino na cidade de Pelotas/RS. S&o
alunos com idade entre 12 e 13 anos, nao repetentes, inseridos em uma turma com
28 alunos. Encontram-se na adolescéncia, em uma fase de grandes mudancas, de
crescimento e desenvolvimento humano. Segundo Zekcer (1985), nas meninas
podemos estimar o inicio da puberdade a partir dos dez anos, e nos meninos a partir
dos doze anos, e em ambos 0s casos, terminando aproximadamente aos vinte anos.
Segundo Bittencourt e Kogut (2014), esse também é um periodo de mudancas

fisicas, emocionais e psicoldgicas.

Ferreira (1978) afirma que, nesse periodo da adolescéncia, ocorre um
aumento da energia, fazendo com que os alunos figuem ainda mais inquietos, sendo
gue nNos meninos, aparecam atos agressivos, muitas vezes entre eles mesmos, e
nas meninas o uso de roupas e maguiagens que nao condizem com a faixa etaria

gue estao vivenciando.

E um periodo onde nenhum deles, nem os meninos, nem as meninas, gostam
de ser chamados de criancas, ja se julgam adultos, no geral, tem o hébito ndo ouvir
os conselhos dos adultos. Segundo Ferreira (1978), nesta fase também observamos
nos adolescentes, a falta de metas definidas, a incerteza, a imprevisibilidade de se

saber o que sera no futuro.

Outros autores também trabalham a adolescéncia e suas caracteristicas.
David Levinsky (1995), Icami Tiba (1985), Outeiral (2004), afirmam que a
adolescéncia é um periodo de desenvolvimento evolutivo, que leva a crianca para a
vida adulta; que essa fase é um periodo de reestruturacéo do eu, e para Bock (2007,
p.65) “a adolescéncia € uma fase do crescimento humano que se caracteriza pela

definicdo da identidade.”

Esses autores ja nos apresentam bem as caracteristicas dos sujeitos da
nossa pesquisa, alunos que estdo passando por um processo de transformacao,

evolucéo, reestruturacao e crescimento humano.
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Fazendo uma rapida analise desses alunos, podemos caracteriza-los,
fazendo uma comparagdo entre o perfil de aluno com atencdo profunda e
hiperatencdo. Segundo ele, nosso sujeito da pesquisa se enquadra no perfil de
hipe